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n Gesundheit & Sicherheit

Wir freuen uns, dass du dich fur
NEW SUPER MARIO BROS.™ 2 far
Nintendo 3DS™ entschieden hast.

Diese Software funktioniert
ausschlieBlich mit einem
europaischen oder australischen
Nintendo 3DS-System.

Bitte lies vor der Verwendung dieser
Software diese Bedienungsanleitung
und folge ihren Anweisungen. Sollte
diese Software von Kindern genutzt
werden, muss ihnen diese
Bedienungsanleitung von einem
Erwachsenen vorgelesen und erklart
werden.

Bitte lies vor Gebrauch der Software
die Bedienungsanleitung des
Nintendo 3DS-Systems. Darin sind
wichtige Informationen enthalten, die
ein positives Erleben dieser Software
gewahrleisten.

Gesundheits- und

Sicherheitsinformationen

& WICHTIG

Wichtige Informationen fur deine
Gesundheit und Sicherheit findest du
in den Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen, die du uber
das HOME-Menu aufrufen kannst.

Beruhre dafur £ und danach
STARTEN und lies dir jeden
Abschnitt sorgfaltig durch. Drucke



danach [#&HOME |, um zum HOME-
Menu zuruckzukehren.

Bitte lies auBerdem grundlich die
Bedienungsanleitung, besonders den
Abschnitt ,Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen®, bevor du
Nintendo 3DS-Software verwendest.

Weitere Hinweise zur drahtlosen
Verbindung und Onlinepartien findest
du in der Bedienungsanleitung im
Abschnitt ,Gesundheits- und
Sicherheitsinformationen®.

Sprachauswahl

Grundsatzlich wird fur diese Software
die Spracheinstellung des

Nintendo 3DS-Systems ubernommen.
Die Software verfugt uber acht
verschiedene Sprachen: Englisch,
Deutsch, Franzosisch, Spanisch,
Italienisch, Niederlandisch,
Portugiesisch und Russisch. Bitte
sieh im Kapitel ,,Systemeinstellungen®
der elektronischen
Bedienungsanleitung nach, falls du
weitere Informationen zur
Spracheinstellung des Systems
benotigst.

Alterseinstufungen

Um weitere Informationen zu den
Alterseinstufungen fur diese sowie
andere Software zu erhalten,
besuche bitte die Website der fur
deine Region zustandigen Stelle fur
Alterseinstufungen.



PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Deutschland):
www.usk.de

COB (Australien):
www.classification.gov.au

OFLC (Neuseeland):
WWW.censorship.govt.nz

Wichtige Hinwelise

Wenn du diese Software
herunterladst oder sie verwendest
(jeglicher herunterladbarer
zusatzlicher Inhalt oder jegliche
Dokumentation, die du herunterladst
oder mit dieser Software
verwendest, eingeschlossen) und
die eventuell anfallenden Kosten
tragst, erhaltst du eine personliche,
nicht ausschlieBliche sowie
widerrufliche Lizenz zur Verwendung
dieser Software mit deinem
Nintendo 3DS-System. Die
Verwendung dieser Software
unterliegt dem Vertrag zur Nutzung
der Nintendo 3DS-Services und der
Datenschutzrichtlinie, die die
Nintendo 3DS-Verhaltensregeln
beinhalten.

Unerlaubte Reproduktion oder
Distribution sind verboten. Dein
Nintendo 3DS-System und diese
Software sind nicht fur den
Gebrauch mit nicht von Nintendo
lizenziertem Zubehor und/oder nicht
autorisierter Software vorgesehen.




Der Gebrauch derartigen Zubehors
und/oder derartiger Software ist
eventuell illegal, lasst jegliche
Gewahrleistungsanspruche erloschen
und stellt einen VerstoB gegen den
Nutzungsvertrag dar. Die
Verwendung solchen Zubehors kann
daruber hinaus zu Verletzungen
fuhren oder Funktionsausfalle bzw.
Beschadigungen deines

Nintendo 3DS-Systems oder
verwandter Services nach sich
ziehen. Weder Nintendo noch seine
Lizenznehmer oder Lieferanten
ubernehmen die Haftung fur
Schaden und Verluste, die durch die
Verwendung von illegalen oder nicht
lizenzierten Bauteilen bzw.
derartigem Zubehor entstehen
konnen.

Diese Software, Anleitung und
andere schriftliche Dokumente, die
dieser Nintendo-Software beiliegen,
sind durch international gultige
Gesetze zum Schutze geistigen
Eigentums geschutzt. Die
Bereitstellung dieses Dokuments
gibt dir keine weitergehende Lizenz
bzw. keine Eigentumsrechte an
diesen Materialien.

Nintendo respektiert das geistige
Eigentum anderer und erwartet
denselben Respekt von jeglichen
Softwareanbietern fur das
Nintendo 3DS-System. Im Einklang
mit dem Digital Millennium Copyright
Act in den Vereinigten Staaten von




Amerika und der Richtlinie zum
elektronischen Handel der EU sowie
anderer anwendbarer Gesetze behalt
sich Nintendo das Recht vor, nach
eigenem Ermessen jegliche
Softwaretitel aus dem

Nintendo 3DS-Katalog zu entfernen,
die gegen die Urheberrechte Dritter
verstoBen. Solltest du der Meinung
sein, dass dein Recht auf geistiges
Eigentum verletzt wird, sieh bitte die
entsprechenden Richtlinien der
Nintendo of Europe GmbH ein und
informiere dich in diesen uber deine
Rechte. Du findest sie unter der
folgenden Internetadresse:
ippolicy.nintendo-europe.com

Kunden in Australien und
Neuseeland rufen bitte folgende
Internetadresse auf:
support.nintendo.com

© 2012 Nintendo.

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo. All rights
reserved.

CTR-P-ABEP-EUR
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In diesem Spiel steuerst du Mario
auf seiner Mission, die entfuhrte
Prinzessin Peach zu befreien. Hilf
ihm dabei, trugerische Fallen und
Furcht einfloBende Gegner zu
uberwinden!

Liebst du Herausforderungen? Dann
versuche, auf deinem Weg durch die
Level so viele MUnzen zu sammeln,
wie du nur kannst!




Titelbildschirm

Wahle einen - —
Modus mit<h / O mnﬁﬁﬂﬁa's' oR
und bestatige e
deine Wahl mit ®.
Driicke ®, um zum
vorherigen

Bildschirm

zuruckzukehren.

Hinweis: «# markiert die Summe
aller Mlinzen (S. 14), die du
wahrend des Spielens gesammelt
hast.

Ein-Spieler-Modus (S. 13)

Steuere Mario auf seiner Suche nach
der entfuhrten Prinzessin Peach!

Zwei-Spieler-Modus (S. 15)

Zwei Spieler bestreiten im lokalen
Spiel die Level gemeinsam.

Miinzrausch (S. 16-17)

Bestehe drei Level hintereinander
und versuche, so viele Munzen wie
moglich zu sammeln. Uber
StreetPass™-Begegnungen kannst
du Bestleistungen anderer Spieler
empfangen.

Hinweis: Dieser Modus wird erst im
Verlauf des Spiels freigeschaltet.




Optionen

Hier kannst du Einstellungen zur
Steuerung vornehmen und

SpotPass™-Optionen festlegen
(S. 18).



Dateiauswahl

Wahle NEU, um ein
neues Spiel zu
starten. Um ein
bereits begonnenes
Spiel fortzusetzen,
beruhre die entsprechende Datei.

Kopieren

Kopiere einen Speicherstand auf
einen anderen Speicherplatz.

Loschen

Losche einen Speicherstand.

Alle Speicherdaten loschen

Starte die Software und warte,
bis das Nintendo 3DS-Logo
verschwunden ist. Halte nun
®+®+®+QO gedrickt, und du
wirst die Moglichkeit haben, alle
Speicherdaten zu loschen.

Hinweis: Geloschte Daten konnen
nicht wiederhergestellt werden, sei
also vorsichtig.




Speichern

Je nach Spielmodus kann das Spiel
an unterschiedlichen Stellen
gespeichert werden.

‘:_Ein-SpieIer-Modus I

Wenn du einen Turm oder eine
Festung durchspielst (S. 11) oder
ein Sternenmunzen-Schild passierst
(S. 11), hast du die Moglichkeit,
dein Spiel zu speichern.

Hinweis: Sobald du das Spiel
durchgespielt hast, kannst du auf
dem Kartenbildschirm jederzeit
speichern.

Zwischenspeichern

Pausiere das Spiel auf dem
Kartenbildschirm (S. 11) und wahle
ZWISCHENSPEICHERN, um einen
vorubergehenden Speicherstand
anzulegen und das Spiel zu
beenden.

Hinweis:

- Ein Zwischenspeicherstand wird
nach einmaligem Laden
automatisch wieder geldscht.

- Sobald du das Spiel durchgespielt
hast, kannst du jederzeit
speichern.




‘:Zwei-SpieIer—Modus I

Fur den Spieler, der Mario steuert,
bleiben die Speicherbedingungen
dieselben wie im Ein-Spieler-Modus.

Hinweis: Der Munzzahler zahlt
sowohl Marios als auch Luigis
gesammelte Munzen.

Luigi-Spieler

Fur Luigi-Spieler werden
Spielfortschritt, Versuche und
Iltems (S. 12) nicht gespeichert.
Nur die gesammelten Munzen
werden ins eigene Spiel
ubernommen.

‘:StreetPass / SpotPass I

Alle empfangenen Daten werden
automatisch gespeichert.

Hinweis: Uber SpotPass empfangene
Daten (S. 18) werden auf der SD
Card gespeichert.



@ Vorsicht: Ein wiederholtes An-
und Ausschalten des Systems,
das Entfernen des Spiels
wahrend eines
Speichervorgangs oder
Verschmutzung der
Kartensteckplatze konnen zu
Datenverlust fuhren.

@® Verwende keine externen
Gerate oder Software, um
Speicherdaten zu modifizieren.
Eingriffe dieser Art kdnnen
nicht rickgangig gemacht
werden und zu
schwerwiegenden Fehlern und
Datenverlust fUhren.



a Nintendo Network

Diese Software unterstutzt das
Nintendo Network™,

Packungen von Software-Titeln, die
das Nintendo Network unterstutzen,
sind mit dem Nintendo Network-
Logo versehen.

n
MINTEMDCH
HETWORK

@ Uber das Nintendo Network

Das Nintendo Network ist ein
Online-Service, uber den du dich mit
Spielern aus aller Welt verbinden,
neue Software und Zusatzinhalte
herunterladen und Videos und
Nachrichten austauschen kannst -
und noch viel mehr!

Hinweis: Informationen daruber, wie
du dein Nintendo 3DS-System mit
dem Internet verbindest, findest du
in der Nintendo 3DS-

Bedienungsanleitung.

Diese Software unterstutzt den
Datenaustausch durch SpotPass
(S. 18) und den Download von
Level-Paketen fur den
Munzrausch-Modus aus dem
Internet (S. 19).




Grundsteuerung

Du kannst das Spiel sowohl mit ©
als auch mit o steuern.

» @/ ® (im Gehen)
Je schneller du rennst, desto
hoher werden deine Sprunge.

Springen / Angreifen

Springe auf Gegner, um sie
anzugreifen.

Hinweis: Deine Sprungkraft
wachst, wenn du den Sprung-
Knopf langer gedrickt haltst.

Ducken

» @I (im Sprung)
Wandsprung

» Im Sprung, an einer Wand
@ (in Wandrichtung) + ® / ®

Doppel- und Dreifachsprung

|+ / ® (beim Landen nach einem
Sprung im Rennen)
Gelingt dir das Timing zwei Mal
hintereinander, so springst du
beim dritten Mal superhoch!




Aufheben / Werfen

Halte @ / ® gedrickt und berihre
einen Gegenstand.

Lasse den Knopf los, um den
Gegenstand zu werfen.

Diese Bedienungsanleitung
beschreibt die
Standardsteuerung.

Die Steuerung kann in den
Optionen geandert werden.



a Aktionen

Rohren betreten

Q@ (in Richtung
Rohreneingang)

Turen offnen

@1 (vor der Tir)

Rutschen

Q! (am Abhang)
Fugt Gegnern Schaden

triffst.
Schwimmen

© 1 (an einem Gitter)
® / ® halten, um
schneller

zu klettern




Durch Gitter schlagen

® / ® (beim Klettern)
Dieser Angriff trifft
Gegner auf der anderen
Seite des Gitters.

Entdecke auBerdem noch viele
weitere Interaktionen im Spiel,
die hier nicht aufgelistet sind.



Super Mario ‘

Super-
blatt

Waschbar-
Mario

Bestimmte Items verleihen Mario und
Luigi ein neues Aussehen und
spezielle Fahigkeiten.




14| Power-Up-Fahigkeiten

Feuer-Mario

@) Verwandlung durch
Feuerblume

Wirf einen Feuerball mit

® /.

Waschbar-Mario

@ Verwandlung durch Superblatt

FUhre mit ® / ® eine
Schweifattacke aus, um
deine Gegner
anzugreifen.
Halte ® / ® in der Luft gedrickt,
um langsam nach unten zu gleiten.
» Fliegen
Wenn du lang genug rennst, fullt
sich die eepeeed . Sobald @
aufleuchtet, kannst fur eine kurze
Zeit fliegen, wenn du ® / ®
gedruckt haltst.




Gold-Mario

& Verwandlung durch Goldblume

Dricke @ / ®, um einen
Gold-Feuerball zu
werfen.

Ziele auf Blocke, um sie
in MUnzen zu verwandeln und
schieBe Gegner ab, um noch mehr
Munzen zu erhalten!

Hinweis: Der Effekt einer Goldblume
halt nur einen Level lang an. Nach
beenden des Levels verwandelt sich
Gold-Mario automatisch in Feuer-
Mario.

Mega-Mario
&= Verwandlung durch Maxi-Pilz

Als Mega-Mario kannst
du deine Gegner einfach
uber den Haufen rennen.
Auch Blocke und Rohren
zerschellen an Mega- '
Mario.

Hinweis: Nach einer bestimmten Zeit
verwandelst du dich automatisch in
Super Mario zuruck.



Mini-Mario

Mini-Mario und Mini-Luigi
konnen mit normalen
Sprungattacken keine
Gegner mehr besiegen.
Dafur passen sie durch winzige
Offnungen und kénnen auf dem
Wasser laufen!

Hinweis:

- Nur durch Stampfattacken kannst
du Gegnern schaden.

- Sobald du Schaden erleidest,
verlierst du einen Versuch.



Der Kartenbildschirm

Bewege Mario zu dem Level, den du
spielen mochtest. Mit (L) / R} kannst
du den Kartenausschnitt links und
rechts von dir betrachten.

@ Welt- und Level-Anzeige

@ Hochste Anzahl Munzen, die in
diesem Level je gesammelt
wurden




®

@ @

@

Sternenmiinzen (S. 14)

@ : In deinem Besitz
& : Noch nicht gefunden

Hinweis: Sobald du den
Rlcksetzpunkt berthrst (S. 13),
werden von dir eingesammelte
Sternenmiinzen als @ auf dem
Kartenbildschirm dargestellt. Du
musst den Level abschlieBen,
damit Sternenmunzen, die du
nach Beruhren des
Rucksetzpunkts gesammelt hast,
gezahlt werden.

Level

@ (glihend): Nicht
abgeschlossen

@ : Abgeschlossen
@ : Nicht betreten

Hinweis: Level, die du mit Hilfe
eines Unbesiegbarkeitsblatts
von einem Rettungsblock

(S. 13) abgeschlossen hast,
werden weiterhin als @
dargestellt.

Sternenminzen in deinem
Besitz

Verbleibende Versuche /
Vorratiges Iltem

® zeigt dein vorratiges Item
(S. 12).

Turm / Festung



® @

Sternenmunzen-Schild

Zahle die geforderte Anzahl
Sternenmunzen, um das Schild
zu passieren und einen neuen
Pfad offenzulegen.

Toad-Haus

Toad schenkt dir nutzliche
Items. Es gibt verschiedene
Toad-Hauser. Versuche, sie alle
zu finden!

Fliegender Goldblock

Im Verlauf des Spiels wirst du
hin und wieder diesen
geflugelten Blocken begegnen.

Mini-Karte
® : Deine Position
Weltauswahl

Beruhre ein Symbol, um Mario in
die entsprechende Welt zu
befordern.

Pause-Bildschirm
Driicke oder [ SELECT |, um

den Pause-Bildschirm aufzurufen.
Wahle, ob du weiterspielen,
zwischenspeichern oder zum
Titelbildschirm zuruckkehren
mochtest.

Hinweis: Innerhalb von Leveln
(S. 12) bietet der Pause-
Bildschirm andere Optionen.



Level

®
@

@

®

Munzen

Verbleibende Zeit
Fortschritt

€ : Deine Position
B : Riucksetzpunkt (S. 13)
® : Ziel (S. 13)

Sternenmiinzen (S. 14)

Wenn du eine Sternenmunze
einsammelst, erscheint eine 4.

Punkte

Vorrat

Du kannst stets ein Power-Up-
Item im Vorrat aufbewahren.
Beruhre die Schaltflache, wenn
du es einsetzen mochtest.

Hochste Anzahl Munzen, die in
diesem Level je gesammelt
wurden

Momentaner Munzstand in
diesem Level




Level bestreiten

Weiche Hindernissen aus, besiege
Gegner und arbeite dich so bis zum
Ziel vor.

Rucksetzpunkt

Sobald du den Rucksetzpunkt
beruhrst, wechselt die Flagge
ihre Farbe. Das bedeutet,
dass du den Level ab sofort
an dieser Stelle wieder aufnehmen
wirst, solltest du einen Versuch
verlieren.

Hinweis:

- Betrittst du einen anderen Level,
wird der Rucksetzpunkt deaktiviert
und du musst diesen Level wieder
von vorne starten.

- Wenn du einen Rucksetzpunkt als
Klein-Mario erreichst, verwandelst
du dich automatisch in Super
Mario.

Springe an den Zielpfahl, um
den Level abzuschlieBen.

‘__Versuche verlieren I

Unter den folgenden Umstanden
verlierst du einen Versuch:
- Wenn du als Klein-Mario oder




Mini-Mario Schaden erleidest.
- Wenn du in einen Abgrund fallst.
- Wenn die Zeit ablauft.
- Wenn du zerquetscht wirst.

Game Over

Wenn Mario alle Versuche verliert,
ist das Spiel vorbei. Hiernach wird
von der Stelle neu gestartet, an der
du zuletzt gespeichert hast. Bei
einem Neuanfang stehen dir funf
Versuche zur Verfugung.

Rettungsblock

Wenn du in einem Level .
funf Versuche verlierst,
erscheint ein

Rettungsblock. Springe dagegen,
um ein &€ Unbesiegbarkeitsblatt
zu erhalten und dich in den
weiBen Waschbar-Mario zu
verwandeln.




Sammle 100 Munzen, um
einen Extra-Versuch zu
gewinnen.

Superstern

Mario wird fur eine
bestimmte Zeit unbesiegbar
und kann noch schneller
rennen.

Mario gewinnt einen
Versuch.

Sternenmunzen

Drei davon sind in jedem
Level versteckt. Sammle sie,
um neue Pfade auf der Karte
offnen zu konnen.

Roter POW-Block

Springe dagegen, um eine
Druckwelle auszuldsen, die
alle naheliegenden Blocke
zerstort.




10er-Munzblock

Sieht aus wie ein
gewohnlicher Block,
produziert jedoch Munzen,
wenn du dagegen springst!
Hinweis: Wenn du mehr als
zehn Mal gegen diesen
Block springst, verwandelt er
sich in einen Goldblock.

Goldblock

Wenn Mario diesen Block
auf dem Kopf tragt,
produziert er beim Rennen
und Springen standig
Munzen!

Hinweis: Der Block
zerspringt, nachdem er eine
gewisse Anzahl Munzen
produziert hat, oder wenn
Mario Schaden nimmt.

Goldring

Springe durch den Goldring,
um fur eine gewisse Zeit alle
Gegner in Gold zu
verwandeln. Besiegst du
goldene Gegner, verdienst
du besonders viele Munzen!

Roter Ring

Springe durch den roten
Ring und es erscheinen acht
rote Minzen (). Sammle
schnell alle ein, bevor sie
verschwinden, und du
erhaltst ein ltem!




P-Schalter

B Springe dagegen und es
.;PL passiert etwas!

Entdecke auBerdem noch viele
weitere Items und Spielelemente
auf deiner Reise durch die Level.




Zwei-Spieler-Modus

Spielst du mit einem Freund im
lokalen Spiel B, so begleitet Luigi
Mario auf Suche nach Prinzessin
Peach. Du wirst merken, dass das
Munzensammeln zu zweit viel mehr
SpaB macht als im Ein-Spieler-
Modus!

Erforderliche Bestandteile

@® Zwei Nintendo 3DS-Systeme
@® Zwei Exemplare dieser Software

Das Spiel vorbereiten

@ Ein Spieler wahlt
Mario, der zweite
wahlt Luigi. Folge
hierzu den
Anweisungen auf
dem Bildschirm.

® Der Mario-Spieler darf wahlen,
welcher Level gespielt werden
soll.

. Level-Bildschirm :|

Der mit ¥ markierte Spieler ist der
Anfuhrer. Entfernt sich der zweite
Spieler zu weit vom Anfuhrer, wird er
in eine Luftblase eingeschlossen.

@-
@




(@) Summe der Minzen beider
Spieler

@ Anflhrer (v)

Wenn der Anfuhrer
einen Fehler macht, als
erstes ein Rohr betritt

oder durch eine Tur
geht, wird der andere Spieler
zum Anfuhrer.

@ Luftblasen

Beruhre die Luftblase, um sie zu
betreten.

Luftblase

In Luftblasen sind Mario und ﬂ
Luigi vor Schaden sicher.
Drucke irgendeinen Knopf,
um die Blase in die Nahe
deines Partners zu treiben. Nur der
Partner kann die Blase zum Platzen
bringen.

"Versuche verlieren I

Wenn einer der beiden Spieler einen
Fehler macht, der andere Spieler




aber im Spiel bleibt, verliert das

Team keinen Versuch und der

Spieler, der den Fehler gemacht hat,

wird in einer Luftblase zuruck in den

Level gebracht.

In den folgenden Fallen verliert das

Team einen Versuch und wird auf

den Kartenbildschirm befordert:

- Beide Spieler machen gleichzeitig
einen Fehler.

- Ein Spieler macht einen Fehler,
wahrend der andere sich in einer
Blase befindet.

Hinweis: Wenn sich beide Spieler
gleichzeitig in einer Blase befinden,
wird das Team zum Kartenbildschirm
gesendet. Ein Versuch wird jedoch
nicht abgezogen.



m Munzrausch

Spiele drei zufallig ausgewahlte
Level hintereinander und sammle so
viele Munzen, wie du nur kannst.
Die Summe aller gesammelten
Munzen kannst du als Rekord
speichern. Rekorde konnen Uber
StreetPass #) veroffentlicht werden.

‘:_Mi]nzrausch starten I

Wahle L Sueuris D)
MUNZRAUSCH TS,

STARTEN, um das | * :?
Spiel zu starten.
Uber
STREETPASS-
REKORDE (S. 17) kannst du Daten
anderer Spieler einsehen.

LreetPoss-Aeseprde

Hinweis: Wahle #), um StreetPass
zu aktivieren.

Munzrausch-Regeln

- Unter allen Leveln, die du bereits
durchgespielt hast, werden zufallig
drei Level ausgewahlt.

- Diese drei Level mussen mit nur
einem einzigen Versuch bestanden
werden. Verlierst du einen
Versuch, ist das Spiel vorbei.

- Im Munzrausch steht dir wesentlich
weniger Zeit zur Verfugung als im
Ein- oder Zwei-Spieler-Modus.

- Beruhre einen Rucksetzpunkt oder
sammle ein Zeit+ () ein, um
einen Zeitbonus zu erhalten.




Rekorde veroffentlichen

Wenn du alle drei

Level bestanden

hast, kannst du

deinen Rekord
speichern und
spater

veroffentlichen.

- Es kann immer nur ein Rekord
gespeichert werden.

- Nur Spieler mit aktiviertem
StreetPass konnen deinen
veroffentlichten Rekord
empfangen.




StreetPass-Rekorde

Hier findest du StreetPass-Rekorde
anderer Spieler. Fordere sie heraus
und versuche, mehr Munzen zu
ergattern und das Level-Paket
trotzdem innerhalb des Zeitlimits
abzuschlieBen.

Wenn du den Rekord eines
anderen Spielers brichst,
bekommst du eine Belohnung!

| Mii-Liste :|

Wahle ein Mii™, um Informationen
zum Spieler zu sehen. Driicke ®,
wenn du seinen Rekord zu deinen
Favoriten hinzuflUgen oder versuchen
willst, ihn zu Ubertrumpfen.

(@) Mii-Informationen




@ Eigener Rekord

Wenn du es schaffst, mehr
Munzen zu sammeln als der
andere Spieler, erhaltst du eine
Kronenmunze @,

Hinweis: Informationen und
Rekorde werden erst angezeigt,
nachdem du ein Mii
herausgefordert hast.

Mii-Symbole
=l : Eine neue StreetPass-
Begegnung hat
stattgefunden!
: Favorisiertes Mii
: Mii, das du nicht
herausfordern kannst.

[re) 3

@® Emfangene Daten kdnnen
Level beinhalten, die du noch
nicht durchgespielt hast.

@® Bis zu 15 Rekorde anderer
Spieler konnen gespeichert
werden. Wird diese Anzahl
uberschritten, werden alte
Rekorde automatisch geloscht.

@® Als Favorit markierte Rekorde
werden nicht automatisch
geloscht.

@ Eigener Rekord

Hier kannst du deinen eigenen
Rekord einsehen oder
versuchen, dich noch zu
steigern.



‘:_StreetPass deaktivieren I

Wenn du StreetPass deaktivieren
mochtest, offne die

¥ Systemeinstellungen und wahle
DATENVERWALTUNG, dann
STREETPASS-VERWALTUNG.
Beruhre das Symbol dieser Software
und deaktiviere StreetPass.

Hinweis: Die StreetPass-Funktion
kann in den
Altersbeschrankungen gesperrt
werden. Genaueres erfahrst du in
der Nintendo 3DS-

Bedienungsanleitung.



Daten empfangen

Aktiviere SpotPass “%m, um
regelmaBig Neuigkeiten uber den
aktuellen globalen Munzzahlerstand
und andere Mario-bezogene Themen
von Nintendo zu erhalten.

Hinweis: Die Summe deiner Munzen
wird automatisch vom globalen
MuUnzzahler erfasst.

‘:_SpotPass-Infos I

Um diese Funktion nutzen zu
konnen, musst du dem Vertrag zur
Nutzung der Nintendo 3DS-Services
und der Datenschutzrichtlinie
zustimmen und eine
Internetverbindung erstellen.

@® Weitere Informationen zu
Vertrag und Richtlinien findest
du in der Nintendo 3DS-
Bedienungsanleitung.

@ Uber SpotPass empfangene
Daten werden auf der SD Card
gespeichert. Stelle sicher,
dass die SD Card korrekt
eingelegt wurde.



Aktivieren / Deaktivieren

Wenn du die Software erstmals
startest, erhaltst du das Angebot,
SpotPass zu aktivieren.

SpotPass kann jederzeit in den
Optionen (S. 3) deaktiviert werden.

Hinweis: Solange SpotPass aktiviert
ist, tauscht das System auch im
Standby-Modus automatisch Daten
aus.



m Level-Pakete

Uber das Internet 8 kannst du
zusatzliche Level-Pakete erwerben.
Informationen zur deren
Verfugbarkeit findest du auf der
Nintendo-Website.

Hinweis: Informationen zur
Verbindung deines Systems mit dem
Internet findest du in der

Bedienungsanleitung des
Nintendo 3DS.

Was sind Level-Pakete?

Level-Pakete sind spezielle
Zusatzpakete, die im Munzrausch-
Modus verwendet werden konnen.
Nachdem sie einmal heruntergeladen
wurden, konnen sie beliebig oft
gespielt werden.

Hinweis: Die enthaltene Anzahl der
Level ist von Paket zu Paket
unterschiedlich. Detaillierte
Informationen halt der Laden fur
dich bereit.




‘:_Inhalte erwerben I

Um Level-Pakete herunterladen zu
konnen, musst du die Software so
einstellen, dass du Neuigkeiten uber
SpotPass empfangst.

Sobald der Laden im Munzrausch-
Modus verfugbar ist, erhaltst du eine
entsprechende Benachrichtigung.
Bitte lies dir die untenstehenden
Informationen durch, bevor du du
Level-Pakete erwirbst.

Hinweis: Alle Kauffunktionen
konnen in den
Altersbeschrankungen gesperrt
werden. Genaueres erfahrst du in
der Nintendo 3DS-
Bedienungsanleitung.



Sicherheitshinweise zu
Zusatzinhalten

@® Du kannst deine erworbenen
Inhalte in den
Kontobewegungen im
Nintendo eShop einsehen.

@ Diese Inhalte sind nicht
erstattungsfahig und konnen
auch nicht gegen andere
Produkte oder Services
eingetauscht werden.

@® Wurden Inhalte einmal
erworben, konnen sie
kostenlos erneut
heruntergeladen werden.

Bitte beachte, dass diese Inhalte
nicht zum erneuten Download zur
Verfugung stehen, falls der
Service ausgesetzt oder
eingestellt wurde oder du dein
Nintendo eShop-Konto l0schst.

@ Diese Inhalte werden auf der
SD Card gespeichert.

@ Diese Inhalte sind nur mit dem
Nintendo 3DS-System
kompatibel, mit dem sie
erworben wurden. Zusatzliche
Inhalte, die auf der SD Card
gespeichert wurden, konnen
mit anderen Nintendo 3DS-
Systemen nicht genutzt
werden.



Guthaben hinzufugen

Um Lizenzen fur zusatzliche Inhalte
zu erwerben, muss dein Nintendo
eShop-Konto die notwendige
Deckung aufweisen. Befindet sich
nicht genugend Guthaben auf
deinem Konto, wirst du aufgefordert,
Guthaben hinzuzufugen. Wahle zum
Fortfahren GUTHABEN
HINZUFUGEN.

Es bestehen folgende Maoglichkeiten,
Guthaben hinzuzuflugen:

@® Nintendo eShop Card
@® Nintendo eShop-Code
@ Kreditkarte

Hinweis: Du kannst deine
Kreditkartendaten auf deinem
System speichern, dann mussen die
Daten nicht jedes Mal erneut
eingegeben werden, wenn du
Guthaben hinzufugen mochtest. Du
kannst deine gespeicherten
Kreditkartendaten jederzeit durch
Auswahl von EINSTELLUNGEN UND
MEHR im Nintendo eShop |6schen.



Kontaktinformationen

Informationen zu Produkten findest
du auf der Nintendo-Website unter:
www.nintendo.com/countryselector

Technische Hilfe und
Problemlosungen findest du in der
Bedienungsanleitung deines
Nintendo 3DS-Systems oder unter:
support.nintendo.com



